Organizacion del Fatbol del Interior

Consejo Ejecutivo

Montevideo, diciembre 13 de 2022

CIRCULAR N° 2613

Ref.: RESOLUCIONES CONGRESO EXTRAORDINARIO

Seiior Presidente:
Para su conocimiento y difusiéon entre las autoridades de las entidades afilia-
das, cumplo en dar cuenta resumida de las RESOLUCIONES adoptadas por el Congreso Extraor-

dinario de la Organizacion del Fuatbol del Interior, celebrado en Melo el dia Sabado 10 de di-
ciembre de 2022.

1. PRESUPUESTO - Se aprobé el Presupuesto cuatrienal 2022/2026.
2. REFORMAS REGLAMENTARIAS APROBADAS

a) Reglamento sobre el Estatuto y la Transferencia de Jugadores

ORGANIZACION

DISPOSICIONES PRELIMINARES
Definicion del ambito de aplicacion

ESTATUTO DEL JUGADOR
Los procedimientos para inscribir a un jugador de fiitbol once en clubes de OFI, asi como las
condiciones en las que el mismo se vincula con el club se establecen en el Estatuto del Jugador.

PASES Y TRANSFERENCIAS DE DERECHOS FEDERATIVOS ENTRE CLUBES DE OFT:

Todos los pases y transferencias de derechos federativos de jugadores entre clubes afiliados a
ligas de OFI seran regidos por el Reglamento de Transferencias de Jugadores entre clubes de
OFIL

TRANSFERENCIAS Y PASES INTERIOR - CAPITAL E INTERNACIONALES.
Los procedimientos seran regulados por el Reglamento de Pases entre OFI y AUF

DISPOSICIONES GENERALES
Disposiciones varias

MANUAL DE PROCEDIMIENTO DEL SISTEMA COMET

En el Manual de Procedimiento del Sistema COMET se estableceran los procedimientos y
obligaciones de los usuarios sobre el sistema a efectos de cumplir con las disposiciones de este
Reglamento.

DISPOSICIONES PRELIMINARES

Art. 1) Ambito de Aplicacién:

El presente reglamento establece las disposiciones obligatorias concernientes sobre el Estatuto del
Jugador de futbol once, su inscripcion y transferencia de derechos federativos entre clubes, para
participar en el fatbol asociacién en el ambito de OFI.



Todos los términos que se refieren a personas fisicas se aplican indistintamente a hombres y a
mujeres, salvo disposicién especial relacionada con las jugadoras. El uso del singular incluye
también el plural y viceversa.

CAPITULO I
ESTATUTO DE JUGADORES OFI

Art. 2) Estatuto de jugadores:

1. Los jugadores inscriptos en clubes de OFI pueden ser profesionales o aficionados. No se
reconocera ningan otro estatus.

2. Un jugador profesional es aquel que tiene un contrato escrito con un club donde el jugador
percibe un monto superior a los gastos que efecttia por su actividad futbolistica y para cuya
validez se requiere su registro ante el area administrativa de OFI.

3. Cualquier otro jugador se considera aficionado.

Art. 3) Reasuncion de la calidad de aficionado

1. Un jugador inscripto como profesional no podra jugar (aunque si inscribirse) de nuevo como
aficionado en otro club hasta que transcurran al menos 30 dias después de su ultimo partido
como profesional.

2. Si al término o rescision de un contrato profesional, el jugador continta actuando en su club
sin realizar un nuevo contrato profesional, no debe esperar el plazo indicado en el punto anterior
para poder jugar. En este caso, el jugador adquiere la calidad de aficionado automaticamente por
el solo hecho de jugar sin contrato profesional. La actuacién en ese partido es en caracter de
aficionado.

Art. 4) Cese de actividades

1. El jugador profesional que finaliza su carrera al término de su contrato y el jugador aficionado
que cesa en su actividad, ambos de manera definitiva, permaneceran inscritos durante 30 meses
en la asociacién de su ultimo club.

Este plazo comienza a contar a partir del dia en el que el jugador jugé su ultimo partido oficial
por el club correspondiente.

Art. 5) Requisitos para la Inscripcion de jugadores.

1. Para disputar partidos en el fitbol organizado, los jugadores deben estar debidamente
inscriptos federativamente por su club.

2. Los jugadores menores de 18 afios que no tuvieren registro federativo anterior en club afiliado
a OFI o AUF, para inscribirse federativamente deberan presentar el consentimiento expreso de su
padre, o de su madre, o de su representante legal, los que deberan agregar la documentacién que
acredite tal condicion. En casos especiales debidamente acreditados a criterio de la oficina
actuante se podra autorizar la inscripcién provisoria por un afio, mediando nota de persona
mayor de edad en la que se responsabiliza por dicha inscripcién; no mediando oposicién de
padre, madre, o representante legal en el plazo del afio antedicho, la inscripcién se torna
definitiva.

3. Para el caso de transferencias subsiguientes, ademas de los requisitos reglamentarios previstos,
bastard la sola firma del jugador, y no sera necesaria la firma de quienes ejercen la patria potestad
o representante legal. Sin embargo, si el jugador menor de edad es transferido mediando un
convenio donde se establezcan condiciones econémicas entre el club anterior y el nuevo club, el
documento debera contar con la firma de ambos clubes, del jugador y de quienes ejercen la patria
potestad o la representacion legal del mismo, en su caso.

4. Solo podran inscribirse en clubes afiliados a la OFI, los jugadores que demuestren tener al
menos 13 aflos de edad cumplidos mediante la exhibicién de cédula de identidad vigente o
pasaporte. En casos extraordinarios podra solicitar la inscripcién mediando denuncia policial de
extravio o con documento de identidad no vigente, pero la inscripcion sélo sera concedida al
momento de la presentacién del documento valido y vigente.

5. A los jugadores extranjeros que actien o deseen actuar en clubes uruguayos y a los efectos de
cumplir el requisito de registrar su identidad ante OFI se les reconoceran los documentos oficiales
de sus paises de origen que certifiquen ademads la fecha de su nacimiento y su nacionalidad.

6. Esta prohibida la primera inscripcién de menores de edad no nacionales, salvo que cumplan
con alguna de las excepciones previstas en el art. 19 del Reglamento sobre el Estatuto y la
Transferencia de Jugadores de FIFA, para lo cual habra que tramitar la autorizaciéon
correspondiente ante FIFA segun lo prevé el articulo antedicho.
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7. Asimismo esta prohibida la transferencia internacional de jugadores menores de edad, salvo
que cumplan con alguna de las excepciones previstas en el art.18 del Reglamento sobre el Estatuto
y la Transferencia de Jugadores de FIFA, para lo cual habra que tramitar la autorizacion
correspondiente segun lo prevé el articulo antedicho.

Art. 6) Inscripcion

1. Un jugador debe inscribirse en un club como profesional o aficionado, conforme a lo estipulado
en el art. 2°. Solo los jugadores inscriptos son elegibles para participar en el fatbol organizado.
Mediante la inscripcion, el jugador se obliga a aceptar los Estatutos y Reglamentos de la FIFA, de
la Confederaciéon Sudamericana de Futbol, de AUF y de OFI.

2. Se dispone que todos los jugadores de Clubes afiliados a la Organizacién del Fatbol del Interior
deberan estar registrados (en estado verificado) en el sistema COMET.

3. Los jugadores que no hayan cumplido con el requisito del articulo anterior, no se consideraran
habilitados y, por lo tanto, los Clubes y/o Selecciones que utilicen jugadores no verificados en el
sistema COMET seran sancionados de acuerdo con las disposiciones establecidas en el moédulo
disciplinario que se registrara en el Sistema COMET.

4. Considerandose que el tramite es responsabilidad del Club, no recaera sancién sobre el jugador
inhabilitado por esta causa.

5. Se considerara inscripto el jugador desde el momento en que su registro quede verificado en el
club en el sistema COMET.

6. Cualquiera sea el lugar del pais donde resida el jugador, podra actuar en cualquier club, pero
en forma alguna podra defender dos clubes a la vez, ni pasar de uno a otro sino respetando las
formalidades establecidas en este Reglamento. La infraccion a la regla establecida en este articulo
sera castigada de acuerdo con lo establecido en el Cédigo de Penas de OFI.

7. La Liga que utilizare o habilitare a jugadores en contravencién a lo establecido en la presente
Reglamentacioén, incurrird en la pena de apercibimiento hasta la suspension de afiliacion por seis
meses, a juicio del Tribunal Arbitral de OFI.

8. En todas las competencias oficiales realizadas u organizadas por OFI o sus afiliadas, la
titularidad del registro de un jugador por parte de la Liga o Clubes respectivos, se juzgara de
acuerdo con las resultancias de la presente reglamentacién y a su registro en el Sistema COMET.
9. Los jugadores pueden estar inscriptos en un maximo de tres clubes durante una temporada.
Durante ese periodo, el jugador es elegible para jugar partidos oficiales solamente por dos clubes.
10. Los jugadores que hayan actuado por un club en una temporada no podran actuar por otro
club en la misma temporada, salvo en caso de transferencia en préstamo o definitiva (ambos
implican consentimiento).

11. El jugador profesional que quiera inscribirse en un nuevo club, durante la vigencia de un
contrato, requerira el consentimiento del club de origen a efectos de rescindir el contrato y
solicitar la transferencia. El jugador profesional que no tenga un contrato vigente no requerira el
consentimiento del club de origen para inscribirse en un nuevo club.

12. El jugador aficionado que quiera inscribirse en un nuevo club, requerira del consentimiento de
su club de origen si se encuentra comprendido en cualquiera de las siguientes situaciones:

a) cuando la nueva inscripcién se va a realizar en la misma temporada en la cual se inscribi6 en el
club en el cual se encuentra actualmente federado, ya sea por inscripcion primaria o por un pase,
asi haya jugado o no en ese club, excepto lo previsto en el numeral 13.

b) cuando el jugador haya tenido actuacién en la presente temporada, de acuerdo con lo
establecido en el art. 8 del presente reglamento.

¢) cuando el jugador no ha cumplido 18 afios y esta correctamente inscripto por su club en la
Lista de Inscripcion Especial de Jugadores para la temporada.

d) cuando el jugador ha cumplido 18 afios y ha disputado su ultimo partido dentro del afio
calendario.

13. El jugador aficionado menor de edad, que se inscriba por un club y no tenga actuacién
efectiva en el mismo, podra tramitar un nuevo pase sin requerir el consentimiento de su club de
origen si ya han transcurrido 120 dias desde su inscripcion.

14. A efectos de resolver sobre los plazos y actuaciones que se consideran en este Reglamento se
tendra en cuenta exclusivamente la informacién que se obtenga del Sistema COMET.

15. Registro de Listas de Inscripcion Especial de Jugadores (Listas de Cantera).

Se mantendran las Listas de Inscripcién Especial de Jugadores, como se establecen en el acuerdo
entre OFI y AUF (Cap. IV).

Art. 6bis) Disposiciones especiales para jugadoras.
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1. Se podra inscribir a una jugadora fuera de los plazos previstos en cualquiera de los torneos de
fatbol femenino, para reemplazar temporalmente la inscripcién de una jugadora que no pueda
participar por maternidad. El area Administrativa de OFI regulara los requisitos a tales efectos.
2. Se podra inscribir a una jugadora fuera de los plazos previstos en cualquiera de los torneos de
fatbol femenino, si la misma obtiene el alta médica por maternidad luego de dicho plazo. El area
Administrativa de OFI regulara los requisitos a tales efectos.

3. Son aplicables a las jugadoras las disposiciones previstas en el articulo 18bis del Reglamento
sobre el Estatuto y Transferencia de Jugadores de FIFA o las que se incorporen en forma
obligatoria en el futuro a las asociaciones miembros de FIFA, las que se deben entenderse
incorporadas al presente Reglamento de conformidad con lo previsto en el articulo 1.3 a) por el
Reglamento sobre el Estatuto y Transferencia de Jugadores de FIFA vigente.

CAPITULO II
PASES Y TRANSFERENCIAS DE DERECHOS FEDERATIVOS ENTRE CLUBES DE OFI

Art. 7) De Las Transferencias y Pases

1. Los tramites de transferencias de derechos federativos y pases de jugadores entre clubes
afiliados a OFI, se regiran de acuerdo con las condiciones establecidas en este Reglamento, en la
forma prevista en el Manual de Procedimiento del Sistema COMET, y respetando lo estipulado en
el Capitulo I (Estatuto del Jugador) del presente Reglamento.

2. En todos los casos de transferencia, ademads del documento de identidad respectivo, debe
presentarse en el momento de su solicitud el formulario conteniendo la autorizacién del club para
el cual solicita transferencia, sin cuyo requisito no sera tramitado. Asimismo, debe presentar los
consentimientos de club y/o liga de origen si fueran necesarios. En el consentimiento del club de
origen se tendra que determinar con claridad si el pase se concede en forma Definitiva o en
Préstamo, y en este caso, se debe indicar la fecha de vencimiento de este.

Si el jugador pretende inscribirse como profesional, también debera presentar al momento de
realizar la solicitud de pase, el contrato que acredita tal condicién. Se debera abonar derecho de
pase de acuerdo con lo indicado en el art. 16°.

3. Entre el 1° (primero) de febrero y el 30 (treinta) de mayo de cada afio, se habilitara un periodo
especial de inscripcion para aquellos jugadores aficionados que, requiriendo del consentimiento
de su club de origen, no cuenten con el mismo al momento de realizar la solicitud.

Recibida ésta, se procedera de la siguiente forma:

a) Se dara vista al club de origen.

b) El club de origen debera informar, dentro de los 15 (quince) dias siguientes y corridos, si
consiente o deniega el pase.

¢) Si dentro del plazo establecido, el club de origen otorga el consentimiento, el pase sera
concedido a partir del dia habil inmediato siguiente.

d) Si el club de origen negare el consentimiento, el pase sera concedido el primer dia habil luego
de transcurridos 120 (ciento veinte) dias corridos a partir de la fecha de entrada de la solicitud de
pase.

e) Si el club de origen no contestara dentro del plazo establecido, se habilitara al jugador para
actuar validamente el primer dia habil luego de transcurridos 35 (treinta y cinco) corridos dias a
contar de la entrada de la solicitud de pase.

f) El jugador podra desistir de esta solicitud si el pase atin no ha sido concedido. Desde el dia de
realizada la solicitud y hasta la fecha en que se conceda el mismo o se acepte el desistimiento de
la solicitud, el jugador no podra actuar validamente en ninguno de los clubes ni en las ligas.

g) Se debera abonar derecho de pase de acuerdo con lo indicado en el art. 16° (Derechos de
Transferencia), el que no serd reintegrado si el jugador o el club desiste de la transferencia luego
de presentada la solicitud.

4. Cuando los clubes no estén afiliados a la misma liga, el consentimiento del club de origen
debera también ser refrendado por su Liga.

5. Indefectiblemente, la fecha maxima por la cual un jugador podra ser cedido en préstamo sera la
del fin de la temporada en curso, la que sera fijada por el Consejo Ejecutivo de OFI para toda la
Organizacion. De no fijarse, se considerara el 31 de diciembre de cada afio como Fin de
Temporada Anual.

6. Al caducar el pase en préstamo el jugador retornara a su club de origen sin necesidad de
solicitar nueva transferencia.

7. Concedido un pase en préstamo a un jugador, se podra acortar el plazo del préstamo original,
retornando el jugador al Club de origen. Los requisitos para este tramite seran: i) consentimiento
del club y Liga donde el jugador esta actuando en préstamo; ii) solicitud firmada del jugador y

Pagina - 4 - de 18



refrenda de la Liga a la cual retorna. Por este tramite no se cobrara Derecho de Transferencia
(Articulo 16°) alguno.

8. Se podra asimismo ampliar el plazo original de un pase en préstamo, siempre que la prorroga
no se extienda mas alla del fin de temporada establecido en el punto 5). La solicitud o pedido
debe ser anterior al vencimiento original otorgado en primera instancia y se requeriran los
mismos requisitos de tramite que para el préstamo original. La préorroga se permitira por una sola
vez cada para cada préstamo. Por este tramite no se cobrara Derecho de Transferencia (Articulo
16°) alguno.

9. Se podra solicitar el pase definitivo, también antes del vencimiento del primer plazo acordado.
En este caso se requerira la documentacion necesaria para el pase definitivo (consentimientos y
solicitud), manteniéndose la fecha de incorporacién del jugador a la del otorgamiento del
préstamo original. En esta instancia se debera abonar el derecho de pase correspondiente.

10. En ninglin caso se admitira una nueva solicitud de transferencia o pase si no han transcurrido
120 (ciento veinte) dias corridos desde la fecha de verificacién del jugador por la transferencia o
pase anterior.

11. Los jugadores que para ser transferidos requieran del consentimiento de su club anterior,
tienen derecho a desistir de sus pedidos de transferencia mientras el pase aiin no sea concedido.
Los desistimientos entraran en vigor desde el momento de su aprobacién dejando sin efecto la
gestion de transferencia.

12. Cuando un club expresare por escrito su decisién de no autorizar la recepcién de una
transferencia antes de que ésta haya sido concedida o recibido el certificado de transferencia
internacional correspondiente, se deja sin efecto la gestion de transferencia.

13. Si el jugador se encuentra haciendo uso de un pase en préstamo y el club de destino del pase
se desafilia o es desafiliado, el jugador retornara automaticamente a su club de origen.

14. Si el jugador se encuentra haciendo uso de un pase en préstamo y el club de origen del pase se
desafilia o es desafiliado, se transformara el pase en definitivo para el club de destino sin requerir
consentimiento alguno para el tramite. Por este tramite no se cobrara Derecho de Transferencia
(Articulo 16°) alguno.

15. Los jugadores de clubes desafiliados o ligas disueltas, podran solicitar pase para cualquier
club sin necesidad de consentimiento de aquellos. No obstante, si el jugador solicita pase desde
un club desafiliado de una liga que esta afiliada, se requerira del consentimiento de esta ultima.
En caso de que la Liga de origen omitiese conceder el pase del jugador, conocera en el caso el
Consejo Ejecutivo de OFI, quien dispondra de un plazo de 15 dias corridos para resolver la
situacién.

16. Sin perjuicio de lo establecido en los articulos anteriores, desde el momento de la verificaciéon
del tramite, el jugador quedara inscripto en el club de destino. Sin embargo, a efectos de su
habilitacién en los diferentes torneos que dispute este club, debera ajustarse a los Reglamentos
Particulares de las competencias en que participe.

17. Si por error, el Consejo Ejecutivo de OFI concediera equivocadamente una transferencia o
pase, verificando el registro de un jugador para un determinado Club, no se hara recaer sobre el
jugador y Club aludidos sancién de especie alguna, ni respecto a inhabilitaciéon del jugador o
pérdida de puntos para el Club, durante el tiempo que aquel hubiere actuado de acuerdo con lo
expresado en el punto anterior (16). Cesa esa exencién, desde el momento de la nueva notificacion
rectificando aquella resolucion.

Igualmente, si por error el Consejo Ejecutivo de OFI negare equivocadamente una transferencia o
pase, la concesiéon que se autorice posteriormente se retrotraera a la fecha del tramite
errOneamente rechazado, a los efectos de la habilitacién del jugador en competencias
departamentales o interdepartamentales.

18. Los jugadores incorporados a clubes AUF o a clubes del exterior mediante transferencia o
solicitud de pase, no podran jugar por clubes de OFI en la misma temporada en que obtuvo la
habilitacién original para el club de AUF o club del Exterior, salvo que solicite transferencia para
el club de origen, entendiéndose como tal el Gltimo Club al cual pertenecié en OFI. Quedan
exceptuados de esta obligacion los jugadores cuyo club de origen esté desafiliado.

CAPITULO III
DISPOSICIONES GENERALES PARA COMPETENCIAS DEPORTIVAS

Art. 8) CoOmputo de actuaciones.

1. A todos los efectos reglamentarios, y con excepcion de los jugadores inhabilitados, se entiende
como partido jugado, a efectos de computar la actuacién de un jugador, cuando hubiere
participado un minimo de 45 (cuarenta y cinco) minutos dentro del campo de juego en un
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encuentro oficial o tiempos parciales que lo complementen, entendiendo por éste al coeficiente
resultante de dividir la suma de cantidad de minutos en distintos partidos que no hubiera
alcanzado una participacién minima de 45 (cuarenta y cinco) minutos por el cociente 45 (cuarenta
y cinco). A los solos efectos ilustrativos: si un jugador juega 30 minutos en cada uno de tres
partidos diferentes, habra jugado 90 minutos, los cuales divididos por el cociente 45, determinara
un resultado final de 2 partidos.

2. Cuando uno solo de los equipos se presentare en el campo de juego a los jugadores de este
(club que se presento) le sera computado un (1) partido, siempre que figure como jugador elegible
en el formulario del partido que el club debera haber presentado.

Art.9) Carné de Jugadores OFI

1. OFI ha dispuesto la implementacion obligatoria del Carné de Jugador de caracter nacional. El
mismo sera valido para todas las competencias internas de las Ligas y de la propia Organizacion
en las diferentes disciplinas y categorias.

2. El Carné de jugador OFI contendra la siguiente informaciéon, cuyos datos identificatorios seran
corroborados mediante la presentaciéon de fotocopia del documento de identidad:

a) Nombres y apellidos in extenso

b) Documento de Identidad (cédula de identidad o pasaporte)

c) Fecha de nacimiento

d) Numero de registro

e) Foto carné

f) Fecha de expedido/vigencia

g) Cédigo QR (permite conocer los registros del jugador sin estar conectados al sistema COMET)
3. Los Carnés tendran una vigencia de 5 (cinco) afios, pudiendo renovarse antes de su
vencimiento.

4. El Carné de jugador vigente, es el inico documento valido a efectos de ser presentado al arbitro
previo a los partidos.

Art.10) Carné del Deportista - “Certificados de aptitud médico - deportiva”

1. Los clubes o selecciones participantes en las distintas competencias organizadas en el ambito
de la Organizacion del Futbol del Interior y sus afiliados seran las responsables de controlar que
los deportistas tengan vigente el Carné del Deportistas expedido por la Secretaria Nacional del
Deporte, al momento de disputarse el encuentro deportivo en que participen.

2. La institucién participante de la competencia deportiva que incluya a un deportista sin Carné
del Deportista o que hubiera expirado su vigencia al momento del encuentro deportivo, perdera
los puntos en disputa, de acuerdo con lo establecido en el art. 15, del presente Reglamento.

3. El Arbitro bajo su mas estricta responsabilidad, debera dejar constancia en el Acta oficial del
Encuentro sobre la ocurrencia de un traumatismo craneo encefalico con pérdida de conocimiento
durante el encuentro deportivo, quedando el deportista inmediatamente inhabilitado, de acuerdo
con la normativa legal que se encuentre vigente al momento de la competencia deportiva (articulo
13 del Decreto N°274/017).

Art.11) Transferencias de jugadores con sanciéon pendiente.

1. El jugador que esté cumpliendo una sancién puede solicitar transferencia en los periodos
reglamentarios y actuar una vez cumplida la sancioén.

2. En los casos que un jugador sancionado tuviera sancién pendiente y solicitare transferencia
hacia un club de otra liga, la liga de origen al momento de expedir el consentimiento debera
comunicar dicha sancién, a los efectos de su cumplimiento.

3. Las sanciones pendientes que se trasladan de una liga a otra, obligara al jugador a cumplir
dicha sancién en forma integra antes de actuar, sin posibilidad de redimir la misma.

4. Si el jugador esta sometido a jurisdiccién de algiin Tribunal, o autoridad que haga sus veces, la
Liga de origen debera informar de tal situacion, comunicando:

b.1) Narracién del hecho que dio lugar a aquella situacién.

b.2) Fecha y lugar de realizacién del hecho. En este caso el pase sera concedido, pero pesara sobre
el jugador una suspensién preventiva hasta que se comunique la sancion definitiva (a la que se
descontara aquella).

Art. 12) Participacion de jugador no federado.

1. El club que incluya (jugar efectivamente en cancha) en encuentros oficiales a un jugador sin
registro federativo, perdera los puntos en disputa los que se adjudicaran a su ocasional
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adversario, siempre que se haya presentado el reclamo correspondiente ante el Tribunal Arbitral o
de Penas, de acuerdo con lo establecido en el Art. 9 del Cédigo de Procedimientos.

Art. 13) Participacion de un jugador no habilitado por edad.

1. Las infracciones relativas a las edades maximas permitidas para actuar en las diversas
categorias juveniles determinara la pérdida de los puntos en disputa por parte del club que
hubiera contado con el concurso antirreglamentario de dicho jugador, siempre que se haya
presentado el reclamo correspondiente ante el Tribunal Arbitral o de Penas, de acuerdo con lo
establecido en el Art. 9 del Codigo de Procedimientos.

2. Asimismo se dispondra administrativamente una suspension de su elegibilidad para el jugador
que cometié la infraccion por un plazo de 30 dias corridos a contar desde el dia siguiente al dia
del partido que sirve al hecho generador. De reiterarse la infraccién, se elevaran los antecedentes
a la Comisidén Disciplinaria respectiva, o quien haga sus veces, y el jugador sera suspendido por el
resto de la temporada deportiva en todas las categorias y disciplinas.

Art. 14) Participacion de jugador sin Carné de Jugador OFI vigente.

1. El club que incluya (jugar efectivamente en cancha) en encuentros oficiales a un jugador sin
carné de jugador expedido por OFI o el mismo se encuentre vencido, perdera los puntos en
disputa los que se adjudicaran a su ocasional adversario, siempre que se haya presentado el
reclamo correspondiente ante el Tribunal Arbitral o de Penas, de acuerdo con lo establecido en el
Art. 9 del Cédigo de Procedimientos.

Art. 15) Participacion de jugador sin Certificado de Aptitud Deportiva vigente.

1. El club que incluya (jugar efectivamente en cancha) en encuentros oficiales a un jugador sin
tener el certificado de aptitud deportiva vigente, para la disciplina fatbol, expedido por el érgano
estatal competente, perdera los puntos en disputa que se adjudicaran a su ocasional adversario,
siempre que se haya presentado el reclamo correspondiente ante el Tribunal Arbitral o de Penas,
de acuerdo con lo establecido en el Art. 9 del Cédigo de Procedimientos.

2. No se aplicara sancién al jugador que actue sin tener vigente el Certificado de Aptitud
Deportiva, quedando sin efecto lo establecido en la Circular N.° 2444 al respecto.

Art. 16) Derechos de Transferencias.

1. Por cada transferencia que se solicite deberan abonarse los derechos de transferencia que fije el
Consejo Ejecutivo de la OFI o de las Ligas/Sectores en casos de transferencias locales.

2. En caso de transferencias intersectoriales, el club de destino debera abonar la tasa
administrativa que prevea el Consejo Ejecutivo de OFI, asi como un monto similar a la liga de
origen del jugador.

3. En caso de transferencias entre clubes locales, la tasa administrativa la fijara la liga o sector
donde estén afilados los clubes.

Art. 17) Autorizacion

1. Se autoriza al Consejo Ejecutivo de OFI a realizar las modificaciones, derogaciones o agregados
al presente Reglamento y el Manual de Procedimiento del Sistema COMET, con la finalidad de
cumplir con disposiciones de naturaleza obligatoria y que emanen de la FIFA, la Conmebol, el
Congreso de la Asociacion Uruguaya de Fatbol o acuerdos con gremio representativo de jugadores
profesionales.

2. Se autoriza al Consejo Ejecutivo de OFI a realizar las modificaciones, derogaciones o agregados
al presente Reglamento y el Manual de Procedimiento del Sistema COMET, con la finalidad de
cumplir con la legislaciéon nacional de naturaleza obligatoria para las Federaciones Deportivas Di-
rigentes.

CAPITULO IV

Art. 18) Transferencias y Pases Interior - Capital / Capital - Interior e Internacionales

1. Las transferencias de derechos federativos y solicitudes de pases de jugadores desde o para
instituciones del interior afiliadas a OFI o para o desde instituciones afiladas directamente a AUF,
se regiran exclusivamente por las disposiciones del “Régimen de transferencias de derechos fede-
rativos y solicitudes de pases AUF-OFI” (2011).
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CAPITULO V
Sistema Experto de Gestion de Competiciones (COMET)

Art. 19) Sistema COMET

1. El sistema COMET es una herramienta informatica de gestiéon de fatbol. Es una aplicacion web,
lo que significa que puede ser accedida en cualquier momento y por cualquier usuario, desde una
computadora, tablet o smartphone, con el inico requisito de tener una conexién a Internet.

2. OFI ha dispuesto la utilizaciéon del Sistema COMET como Unico medio a fin de registrar y
gestionar el Estatuto del Jugador, su transferencia y sanciones disciplinarias, asi como todo lo
referido a sus competiciones y torneos oficiales y no oficiales, de acuerdo con el presente
Reglamento.

3. De acuerdo con lo indicado en el punto anterior (2), todas las disposiciones que refieran a
plazos y actuaciones deportivas y administrativas, a que se hace referencia en el presente
Reglamento, inicamente tendra validez la que conste su registro en el Sistema COMET.

4. En el siguiente Anexo, Manual de Procedimiento del Sistema COMET, se establecen los
procedimientos a realizar en el Sistema por parte de los distintos tipos de usuarios (clubes, ligas,
arbitros y toda aquella persona que tenga usuario COMET) y las responsabilidades que ellos
tienen.

CAPITULO VI
DISPOSICIONES FINALES

Art. 20) Disposiciones transitorias y entrada en vigor

1. Durante el afio (2023), el Area Administrativa de OFI aceptard las constancias de las Ligas a
efectos de determinar la actuacién de los jugadores exclusivamente dentro del ambito del Futbol
del Interior.

2. El presente Reglamento fue aprobado por el Congreso Extraordinario reunido en Melo el 10 de
diciembre de 2022 y con vigencia desde el dia 1 de enero de 2023.

Art. 21) Casos no previstos
Los casos no previstos en el presente Reglamento, asi como todo caso de fuerza mayor, seran
resueltos por el Consejo Ejecutivo de OFIL.

Art. 22) Derogaciones

1. Deroguense las disposiciones establecidas en el Reglamento General de Transferencias y Pases;
Disipaciones Transitorias; Fichaje obligatorio y Pasaporte del Jugador; Condicion de Jugador libre
del Capitulo 8 del Reglamento General de OFI y toda Resoluciones que hayan sido comunicada por
Circular de OFI que sea anterior y se oponga en forma expresa o implicita a lo dispuesto en el
presente Reglamento.

2. Der6guese la Circular OFI N° 2444 de fecha 20 de junio de 2019 (Certificados de aptitud médico
- deportiva (Carné del Deportista)

ANEXO - MANUAL DE PROCEDIMIENTOS DEL SISTEMA COMET.

Este documento regula los procedimientos a realizar en el Sistema COMET por parte de los
distintos tipos de usuarios (clubes, ligas, arbitros, etc.) y las responsabilidades que ellos tienen.

1. El sistema COMET es una herramienta informatica de gestién administrativa de fatbol. Es una
aplicaciéon web, lo que significa que puede ser accedida en cualquier momento y por cualquier
usuario, desde una computadora, tablet o smartphone, con el iinico requisito de tener una
conexion a Internet.

2. La utilizaciéon de dicho Sistema COMET es el inico medio valido a fin de registrar y gestionar el
Estatuto del Jugador, las Transferencias y Sanciones, asi como todo lo referido a sus
competiciones en el ambito de OFI y sus afiliadas.

3. De acuerdo con lo anterior, todas las disposiciones que refieran a plazos, que se mencionan en
el presente Reglamento, se obtendran tinicamente en base a la observancia que de los registros y
actuaciones existan en dicho Sistema.

4. OFI dispondra de un programa para la capacitacion permanente de nuevos usuarios, asi como
para su actualizacién, a efectos de asegurar que los usuarios de Clubes, Ligas y Arbitros estén
capacitados para cumplir con las responsabilidades y obligaciones que les requerira el uso del
sistema.
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5. Es obligacién de todas las instituciones afiliadas (clubes, ligas y sectores), el disponer de
personas que seran las encargadas de realizar la gestion administrativa en el sistema. A tales
efectos, deben solicitar un usuario del sistema para la persona designada, desde el correo
electrénico institucional de la Liga o Club, indicando nombres completos, documento, teléfono de
contacto y direccién de correo electrénico de dicha persona.

6. Cada institucién afiliada puede tener hasta un maximo de 4 (cuatro) usuarios habilitados
simultaneamente, los que tendran asignado el rol de “Referente”. Este rol les permite inscribir
jugadores (hasta el estado REMITIDO), subir la documentacién requerida para los tramites,
controlar el registro de cualquier otro jugador, sanciones, partidos disputados, tarjetas
acumuladas, entre otros, accediendo a los distintos reportes publicos que proporciona el sistema.
También recibird cada usuario, un correo electrénico cuando se produzcan cambios que afecten el
estado del registro de cualquiera de sus jugadores, asi como cuando se cambie el estado de los
partidos que ha disputado.

7. Los clubes, ligas o sectores deberan realizar todas las gestiones administrativas para inscribir a
sus jugadores y oficiales a través de sus respectivos usuarios en el Sistema COMET, cargando la
totalidad de los documentos que se requieran hasta dejarlos en estado “REMITIDO”. Esta accién
sera notificada a los usuarios de OFI, quienes marcaran el registro en estado “VERIFICADO” si todo
esta correcto o lo volveran a “ENTRADOQ” si se constatan errores.

8. Los Clubes deberan ingresar al Sistema COMET para constatar que los derechos federativos de
los jugadores de su titularidad y Oficiales se encuentren en estado de “VERIFICADOS”. De no
constar el Club el estado de “VERIFICADOS” de Jugadores u oficiales debera realizar el reclamo
fundado ante el Area Administrativa de OFI, que analizara y resolvera el caso. Los clubes son los
unicos responsables de que los jugadores y oficiales incluidos en los formularios de los partidos
se encuentren debidamente habilitados para ser incluidos.

9. Solo los jugadores y oficiales “VERIFICADOS” son elegibles para ser incluidos en los partidos.
10. Todos los usuarios deberan actuar de buena fe, prestando especial atencién a cualquier
consulta, pregunta o solicitud de declaracién que les sea requerida por parte del Area
Administrativa de OFI.

11. Los usuarios son responsables de disponer del equipo necesario para cumplir con sus
obligaciones.

12. Teniendo en consideracién sus funciones, los usuarios deberan dar tratamiento confidencial a
todos los datos, registros, planillas, aplicaciones y cualquier otra documentacién o informacién a
la que tengan o pudieran tener acceso utilizando el Sistema COMET.

13. Toda irregularidad o infracciéon cometida por los usuarios en el ejercicio de sus funciones y en
el marco de sus responsabilidades, estara sujeta al procedimiento disciplinario sancionador
correspondiente.

PROCEDIMIENTOS

1. Nuevo Registro en el Club o Inscripciéon por una Transferencia Definitiva:

a. El club interesado en inscribir a un jugador debera realizar un nuevo registro en la Ficha del
Jugador en el Sistema COMET, el que quedara en estado “ENTRADO”.

b. Luego, en ese registro, debe cargar toda la documentacién que reglamentariamente se requiera
para el tramite. P.ej. Documento, Foto, Formularios, Consentimientos, etc.

c. Sila Liga ya revisé la documentacién y autoriz6 la misma, la propia Liga cambiara el estado del
registro a “REMITIDO” o podra hacerlo el club subiendo la autorizacién que les haya dado la Liga.
d. Si todo fue ingresado de manera correcta y no se encuentra pendiente la tramitacién de una
transferencia, OFI procedera a validar el registro del jugador y a partir de ese momento el mismo
resultara elegible para ser incluido en el equipo del club y participar en los campeonatos en que
se encuentre habilitado. )

e. Los jugadores asi validados revisten el caracter de “VERIFICADOS”. Es responsabilidad del Area
Administrativa de OFI el control de la documentacién necesaria para validar el tramite de fichaje
primario o de pase intersectorial. En los pases locales la responsabilidad es de la Liga que remite
el tramite.

f. Si algtin dato no resultd correctamente cargado en el COMET o no cumple con las condiciones
reglamentarias para ser verificado, OFI regresara el registro al estado “ENTRADQ” para que el club
o liga efectiie la correccion que corresponda, reiterdndose el procedimiento anterior.

g. Si todo resulté correctamente cargado en el Sistema COMET, pero se encuentra pendiente la
tramitacion de una transferencia (pase tramitado sin el consentimiento del club de origen), el Area
Administrativa de OFI realizara las tramitaciones reglamentarias necesarias y, una vez cumplidas
las mismas, procedera a validar al jugador en su nuevo club, quien recién entonces se encontrara
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en caracter de “VERIFICADO” y podra ser elegible. Si alglin jugador no revistiese la condicion de
“VERIFICADO” no sera elegible.

El Area Administrativa de OFI realizard, de ser necesario, el cierre que debe dar el club, liga o
federacién desde donde proviene el jugador. El registro del jugador en esta situacion reviste el
caracter de “TERMINADO” en su Club Anterior (Club que el jugador abandona).

h. Luego de 30 dias corridos de iniciado un tramite sin completarlo, o por el desistimiento del
tramite antes de ese plazo, OFI procedera a dejar sin efecto la inscripcion. Quedando la misma en
caracter de “CANCELADA”, permaneciendo el jugador registrado en su Club Anterior.

i. Si la inscripcion gestionada es el “Primer Registro” del Jugador en OFI, al momento de la
verificacién se emitira automaticamente el Carné de Jugador. Si es un “Registro subsiguiente”, de
necesitar la impresién del carné, deberan solicitarlo a través de la liga luego de actualizar la foto
del jugador en el sistema.

2. Inscripcion por una Transferencia en Préstamo:

a. El club interesado en inscribir al jugador, debera solicitar al club o liga de origen del jugador
que genere los contratos en el sistema que crearan un registro en estado “ENTRADO” en su Nuevo
Club (Club al que cambia el jugador).

b. Luego el tramite contintia de la manera indica en los puntos b) al i) del Articulo anterior.

c. El club o liga de origen debera generar un contrato del club de origen con el jugador o usar uno
vigente que ya tuviera. Dentro de ese contrato con el club de origen, generara un nuevo contrato
de préstamo hacia el Nuevo Club. Esto es asi, dado que un club tinicamente puede otorgar un pase
en préstamo, si tiene un contrato con el jugador que abarque el plazo del préstamo. Este contrato
con el club de origen ya deberia estar creado si el jugador estd inscripto como profesional o, de lo
contrario, si el jugador esta inscripto como aficionado deberan crearle un “Contrato de
Aficionado” para poder otorgar el préstamo.

3. Registro de Oficiales (Entrenadores, integrantes del Cuerpo Técnico y Delegados):

Similar al ingreso de jugadores, pero en Entrenadores (para el Director Técnico, Ayudante Técnico
y Preparador Fisico) o en Cuerpo Técnico (para el Kinesidlogo y Delegado) las instituciones
afiliadas deberan cargar los documentos que justifiquen el registro y “Remitirlos” a efectos de su
consideracién por parte de la oficina correspondiente y posterior “Verificacion”.

4. Registro de Competiciones:

a. Todas las competiciones deben ser cargadas, por la Institucién afiliada responsable de la
organizacion de esta, en el Sistema COMET. De esa manera, deberd programar todos los partidos
de cada uno de los campeonatos de la temporada que corresponda en dicho Sistema.

b. Luego de disputada cada fecha de cada campeonato, la Institucién Organizadora debera
verificar que todos los partidos se encuentren debidamente cargados, lo cual actualizara
automaticamente las tablas de posiciones, de goleadores, entre otras, permitiendo ademas
computar como una fecha de suspensién cumplida a aquellos jugadores y/u oficiales que se
encontraran sancionados por los

tribunales disciplinarios; y, asimismo, acumular las amonestaciones aplicadas por los arbitros en
esa fecha.

c. Los partidos en esta situaciéon revisten el caracter de “JUGADO”, lo cual habilita a programar la
siguiente fecha que deben disputar los clubes involucrados en el mismo.

d. Los arbitros centrales completaran al finalizar el partido, el Acta del Encuentro con el resultado
del partido, los eventos que hayan ocurrido, como asi también su informe sobre las incidencias.
e. Dentro de las siguientes veinticuatro (24) horas de la finalizacién del partido, los arbitros
principales deberan ingresar al COMET y cargar las alineaciones, eventos y demas incidencias del
partido, completando el confidencial, hasta darlo por “JUGADO”. Ademas, debera adjuntar una
imagen legible de todo el contenido del formulario del Acta del Encuentro elaborado en el estadio.
Toda esa informacion sera el Acta OFICIAL del Encuentro.

f. En caso de que el arbitro principal actuante no dé por “JUGADO” el partido en el plazo
establecido, queda la Institucion Organizadora como responsable de elevar inmediatamente el
respectivo informe sobre esta irregularidad al Consejo Técnico o Colegio de Arbitros y al Tribunal
Disciplinario a sus efectos. Si agotadas las instancias para que el arbitro cumpla con el registro
del partido en el sistema, no se logra el cometido, el Consejo Técnico o Colegio debera encargarse
de obtener una copia del Acta del Encuentro elaborada en el estadio y la Institucién Organizadora
procederd a cargar el partido en el sistema.

g. Dentro de las 48 (cuarenta y ocho) horas posteriores a que el arbitro haya dado por jugado el
partido en el sistema, los clubes deben ingresar al Sistema COMET y constatar que los datos
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cargados por el arbitro sean los correctos. Para el caso en que los datos no sean correctos, los
clubes deberan realizar su reclamo fundado a la Institucién Organizadora, con presentacion de las
explicaciones del caso. El plazo para presentar dicho reclamo sera de 72 (setenta y dos) horas,
contadas desde la finalizacion del partido.

h. Ingresado un reclamo segun lo previsto en el literal anterior, la Institucion Organizadora
efectuard las constataciones del caso y procederd, si corresponde, a la accion solicitada,
notificando sobre la resoluciéon del caso a los clubes, de manera fehaciente.

i. Vencido el plazo otorgado a los clubes sin que los mismos hubiesen presentado reclamo
fundado, los datos cargados en el Sistema COMET se tomaran como definitivos, salvo resoluciéon
en contrario emanada de la Institucién Organizadora.

j. Finalizada cada fecha, el Tribunal de Penas debera constatar que todos los partidos se
encuentren en estado de “JUGADOS” y, en caso de no estar alguno, debera informar
inmediatamente de ello a la Instituciéon Organizadora a sus efectos.

kl. Con las Actas de Encuentro en su poder, el Tribunal Arbitral o de Penas debera constatar que
las incidencias hayan sido cargadas sin errores y que todo haya quedado debidamente computado
en el Sistema COMET. De no ser asi, debera informar inmediatamente a la Institucion
Organizadora a sus efectos.

1. El Tribunal Arbitral o de Penas debera cerciorarse de que aquellos jugadores que figuren
expulsados con roja directa o por acumulacién de amonestaciones aplicadas por el arbitro queden
inmediatamente inhabilitados por el Sistema COMET para actuar en el préximo partido
programado.

m. En caso de que el Tribunal Arbitral o de Penas decida aplicar penas mayores de un partido, las
debera cargar en el Sistema COMET a mas tardar dentro de las doce (12) horas siguientes a la
sesién del Tribunal competente en que ello fue resuelto, para que el Sistema COMET asi lo
compute.

n. Para la gestién del sistema de calificacion, promocién o descalificacién de arbitros, el Consejo
Técnico y los Colegios de Arbitros locales, deberan utilizar de manera exclusiva y excluyente el
Sistema COMET. Asimismo, los informes elaborados por los Veedores Técnicos o Asesores
también deberan ser cargado en el Sistema.

5. Registro de Sanciones:

a. Todas las sanciones deben ser cargadas, por la Institucién responsable de la organizacién de la
competicion donde se generé la misma, en el Sistema COMET.

b. El sistema genera, al momento de marcar el partido como “JUGADQ?”, el caso disciplinario con
una sanciéon automatica (de 1 partido) para cada uno de los jugadores expulsados.

c. Las sanciones aplicadas por los Tribunales competentes deben ser registradas de igual manera
en el Sistema, debiendo la Institucién responsable modificar el caso disciplinario creado segun se
expresa en el punto b) o creando los nuevos cuando corresponda.

6. Registro de Contratos Profesionales:

Los contratos entre los clubes y sus jugadores profesionales deben ser registrados en el Sistema
COMET, subiendo la documentacién correspondiente y remitiendo el contrato a efectos de su
verificacién.

7. Renovacion del Carné de Jugador:

Los jugadores para poder ingresar a los partidos deben presentar el carné de jugador vigente. Para
la renovacién no es necesario esperar a que el mismo esté vencido. Debe solicitarse desde el mail
institucional de la Liga, debiendo previamente actualizar la foto en el sistema.

8. Registro de Listas de Inscripcion Especial de Jugadores o Listas de Cantera:
Se mantendran las Listas de Inscripcidon Especial de Jugadores, como se establecen en el acuerdo
entre OFI y AUF.

9. Estados posibles para los Registros:
- Los estados posibles para los registros de personas (jugadores, arbitros, entrenadores, cuerpos
técnicos, funcionarios) son:

a) ENTRADO: Es el estado por defecto cuando se crea un nuevo registro. Una persona
deberia estar en ese estado cuando el club o liga aiin estan en proceso de cargar la documentacién
que justifica el tramite. En este estado la persona auin no es elegible para ninguna de las
actividades.
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b) REMITIDO: Un registro en este estado, esta pendiente ain de ser evaluado por quienes se
encargan de validar los registros. En este estado la persona atin no es elegible para ninguna de las
actividades, y mientras esté en ese estado no podran realizar modificaciones al mismo. Se llega a
ese estado luego de remitirse uno que estaba en estado ENTRADO. Si al evaluarse la
documentacion, se aprueba el registro, se cambia el estado a VERIFICADO. Si, por el contrario, si la
documentacion estuviera incompleta o no se cumplieran con las disposiciones reglamentarias, se
dejara el registro nuevamente en estado ENTRADO, indicandose tal situacién.

c) VERIFICADO: Un registro en este estado, ya pasoé por el proceso de validacién,
habiéndose aprobado el mismo. En este estado la persona puede ser elegible para las actividades
en los torneos en que esté reglamentariamente habilitada.

d) CANCELADO: Si luego de un plazo con el registro en estado ENTRADO no completan la
documentacion, se cambiara el mismo a estado CANCELADO. Es posible retomar este registro,
dejandolo nuevamente en estado ENTRADO si fuera necesario. En este estado la persona no es
elegible para ninguna de las actividades.

e) BORRADO: Registro realizado incorrectamente o por error. Se mantiene visible en el
historial, pero el sistema no permite cambiar el mismo. En este estado la persona no es elegible
para ninguna de las actividades.

- Los estados posibles para los partidos son:

a) ENTRADO/PROGRAMADO: El partido en esos estados atin no han generado los casos
disciplinarios y el mismo atn esta pendiente de definirse.

b) JUGADO: El partido en ese estado ya ha generado los casos disciplinarios y ha servido
para descontar sanciones previas. Una vez que se marca el partido como jugado, el sistema le
envia un mensaje con el acta del partido a los usuarios de los clubes participantes.

c) APLAZADO: El partido en ese estado aun no ha generado los casos disciplinarios y el
mismo ha sido pospuesto en el tiempo, con la expectativa de jugarlo.

d) SUSPENDIDO: Es el partido que ha comenzado y que por algiin motivo ha sido
suspendido luego de iniciado. En ese estado, se generan los casos disciplinarios y ese partido ha
servido para descontar sanciones previas. Luego de tomar la resolucion que corresponda (y luego
de jugarse el pico faltante si asi se resolviera), el partido pasa a JUGADO.

e) CANCELADO: El partido en ese estado auin no ha generado los casos disciplinarios y el
mismo ya no se jugara.

Para poder finalizar un torneo en el sistema todos los partidos deberan tener un estado definitivo
(JUGADO/CANCELADO).

c) Modificaciones varias a consecuencia del nuevo Reglamento

- Capitulo 6 - Consejos Técnicos - Art. 74, 75, 76 y 84 (Atribuciones y Responsabilidades de
los Arbitros en los partidos);

Art. 74°. Cada Institucion participante debera presentar al veedor del partido o al arbitro en su
caso el respectivo formulario oficial del partido con sus copias (via 1 OFI; via 2 Local; via 3
Visitante), antes de que falten 20 minutos para el comienzo del mismo, en el que se hara constar:
fecha, campeonato, divisiéon, nombre de los clubes en pugna, campo de juego, hora de comienzo,
nomina de jugadores que comenzaran actuando y los suplentes, identificados por los niimeros de
sus respectivos carnés y camisetas, néomina de Oficiales autorizados a ingresar y permanecer en el
area

técnica.

A estos efectos, debe ponerse a disposiciéon del arbitro, antes del comienzo del encuentro, el
Carné expedido por OFI correspondiente a cada jugador y oficiales del cuerpo técnico. Todos los
carnés deben estar vigentes. En los formularios debera escribirse con boligrafo y grafia legible.

Art. 75°. Los arbitros tienen la obligacién de verificar personalmente que los carnés presentados
correspondan a los jugadores que actiian, pudiendo exigir la presencia personal de un
determinado jugador y hacerle firmar al dorso del formulario, si hay dudas de su identidad.

Art. 76°. El jugador u oficial que no presente el Carné vigente no podra entrar en el terreno de

juego. Tampoco podran participar en el partido los jugadores que no tengan el Carné del
Deportista (emitido por la SENADE) vigente.
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Art. 84°. Finalizado el partido, el arbitro central cerrara el formulario, estampando la hora de
terminacién de este, el resultado registrado y los nimeros de camiseta de los autores de goles de
cada club, asi como las sustituciones, amonestaciones y expulsiones de jugadores, indicando
tiempo de juego y causal. Dicho formulario debera ser firmado, en todos los casos, por el arbitro
y los arbitros asistentes. Dentro de las siguientes 24 (veinticuatro) horas de la finalizacién del
partido, el arbitro central debera cargar el mismo en el sistema COMET de acuerdo con lo indicado
en el Punto 12 del Art. 150°.

- Capitulo 6 - Consejos Técnicos - Art. 150 (De la disciplina) - Agregar un punto 12 donde se
regule la obligacion del ingreso del formulario digital, con plazo, etc.

12. Dentro de las siguientes 24 (veinticuatro) horas de la finalizacion del partido, los arbitros
principales deberan ingresar al COMET y cargar las alineaciones, eventos y demas incidencias del
partido, hasta darlo por “JUGADO”. Ademas, debera adjuntar una imagen legible de todo el
contenido del formulario del Acta del Encuentro elaborado en el estadio. Toda esa informacién
sera el Acta OFICIAL del Encuentro. El arbitro que sin causa justificada no de cumplimiento a lo
indicado anteriormente, afectando el normal desarrollo de la competicién, sera sancionado con 2
(dos) partidos aumentables a 4 (cuatro) partidos de suspensién en su actividad como arbitro.

- Capitulo 7 - De las Medidas Disciplinarias - Codigo de Procedimientos - Regular plazo del
que disponen los clubes para reclamar por errores en la confeccion de los formularios
digitales (48 horas desde que el arbitro lo cambia a “Jugado”)

Modificacion Art. 15°, agregando al final ...

“Es obligatorio para todo club, dentro de las 48 (cuarenta y ocho) horas posteriores a que el
arbitro haya dado por jugado el partido en el sistema, el ingresar al COMET y constatar que los
datos cargados por el arbitro sean los correctos. En caso de no ser asi, deberan realizar su
reclamo fundado a la Institucién Organizadora, con presentacion de las explicaciones del caso. El
plazo para presentar dicho reclamo sera de 72 (setenta y dos) horas, contadas desde la
finalizacién del partido.

Vencido el plazo otorgado a los clubes sin que los mismos hubiesen presentado reclamo fundado,
los datos cargados en el COMET se tomaran como definitivos.”

- Capitulo 5 - Ligas, Clubes, Sectores y Confederaciones - Reglamento de Traslado de Clubes y
Ligas.

Modificacion del Punto 5, quedando asi ...

5) Si la resolucion fuera afirmativa, la Liga y sus Clubes pasaran a integrar el nuevo Sector al que
solicito el traslado. Todos los jugadores cuyos derechos federativos, correspondan a las Entidades
que se trasladan seguiran perteneciendo a las mismas.

Comunicado por el Consejo Ejecutivo el traslado del Club, este quedara automaticamente
incorporado, con sus jugadores, a la nueva Liga, debiendo abonar una tasa equivalente a 20
Unidades Indexadas por cada jugador que tuviere registrado en el sistema COMET a la fecha de
resolucién del Ejecutivo. El monto sera facturado en la cuenta corriente de la Liga.

Dentro de los 60 (sesenta) dias siguientes a la resolucion del Consejo Ejecutivo, se habilitara un
periodo para aquellos jugadores que no quieran el cambio de Liga, los que podran realizar sin
costo, un pase definitivo hacia cualquier Club de la Liga de origen. Para el pase se requiere
autorizacién del Club al que pertenece el jugador. En caso de negativa, pasa a consideracion del
Consejo Ejecutivo que resolvera la concesiéon o no, sin mas tramite.

- Capitulo 6 - Consejos Técnicos - Derechos de los Arbitros.

Suprimir Punto e) del Art. 57

El Reglamento de la Actividad Arbitral no deberia poner limitaciones a la inscripcién de los
jugadores...
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b) Capitulo 7 — De las Medidas Disciplinarias. Se aprobaron nuevas redacciones en los si-
guientes articulos:

CAPITULO III DE LA INTERPOSICION DEL RECURSO

Art.11°. El recurso de Apelacion se interpondrd directamente ante el Tribunal Arbitral dentro de los
5 dias habiles siguientes a la fecha en que la entidad apelante haya tomado conocimiento del fallo
o resolucion.

En el acto de interponer el recurso, la entidad apelante debera depositar a la orden del Consejo
Ejecutivo de O.F.I la suma de 20 UR Si este requisito no se cumple, no se dara tramite a la
apelacion.

Si el Tribunal de O.F.I fallara en forma favorable a la peticion interpuesta por el apelante, se
reintegrard a éste la suma depositada. En caso contrario, dicha suma pasard a integrar los fondos
de la Organizacion.

CAPITULO V - DEL TRASLADO Y LA RESPUESTA

Art 18°. Del recurso recibido se dara traslado a la Liga u organismo cuyo fallo o resolucion se
apela. Este dispondra de un plazo de 5 dias hdbiles para fundamentar la decision recurrida a
contar desde el dia siguiente en que se le notifique el traslado.

CAPITULO VII - DE LOS FALLOS
Art 23°. Los fallos serdn dictados por la mayoria de los integrantes del Tribunal, siendo vdlida la
emision de los votos realizados por medios virtuales.

Art 24° El Tribunal emitira sus fallos en un plazo de 10 dias corridos y no podra dejar de fallar en
caso de oscuridad, insuficiencia o vacio Estatutario o Reglamentario. El

computo del plazo establecido en el inciso precedente, comenzarad a contarse desde el dia siguiente
al del recibo de la contestacion prevista por el Articulo 18 del presente Reglamento o en su caso, del
vencimiento del término instituido en dicha disposicion. Cuando un Tribunal emitiera un fallo fuera
del plazo reglamentario el mismo sevd absolutamente nulo. En tal supuesto, se procederad a
integrar inmediatamente el Tribunal con los miembros que contintan en el orden de prelacion
previsto los articulos 55 o 60 del Estatuto de OFI seguin lo que corresponda.

CAPITULO VII - TRIBUNAL ESPECIAL DE ALZADA

Art. 25°. Contra los fallos del Tribunal Arbitral dictados en ocasion de la disputa de torneos que
organice el Consejo ejecutivo de O.F.I referente a protesta de partidos que implique pérdida de
puntos o casos de anormalidades en espectdculos deportivos cabra el recurso de Apelacion ante el
Tribunal Especial de Alzada. Dicho recurso podrad ser interpuesto dentro de los tres dias hdbiles
siguientes a la notificacion del fallo, efectudandose en dicho acto un depdsito de 20 UR. Si este
requisito no se cumple, no se dara tramite a la apelacion. La interposicion del recurso no tendra
efecto suspensivo.

Art 26°. El Tribunal Especial de Alzada una vez que reciba el recurso conferird traslado a las partes
por un plazo de tres (3) dias hadbiles.

Contestado el recurso o vencido el término para hacerlo, recibido el expediente por el Tribunal
Especial de Alzada, debera expedirse dentro del término de cinco (5) dias hadbiles, contados a partir
de la puesta para su despacho para el dictado del fallo definitivo.

Si el fallo resultara favorable al apelante, se procedera a devolver el importe del depdsito.

En toda situacion no prevista en relacion con el presente Tribunal, sera de aplicacion las
disposiciones aplicables al Tribunal Arbitral.

REGLAMENTO DE PROTESTAS DE PARTIDOS EN LOS TORNEOS DE O.F.I

Art 1°. Las protestas por reclamos de puntos en partidos de Torneos organizados por el Consejo
Ejecutivo de O.F.I (art. 55° inciso a) del Estatuto de O.F.I, deberan ser presentadas dentro de los 3
dias hadbiles a contar del primer dia habil siguiente de ocurrido el hecho, ante el Tribunal Arbitral
de O.F.I, debiendo depositar la suma de 20 Unidades Reajustables en el momento de interponer la
protesta. Dicho depdsito serd reintegrado a la institucion reclamante en el caso en que el fallo le
fuera favorable.

Pagina - 14 - de 18



Art 3°. Los fallos serdn dictados dentro del plazo de 5 dias habiles, contados a partir del dia
siguiente al que el Tribunal tomé conocimiento del asunto. Cuando la complejidad del expediente
sometido a su consideracion lo requiera, el Tribunal podra solicitar al Consejo Ejecutivo de O.F.I, la
ampliacion de término por 3 dias hadbiles.

En caso de que deba solicitar documentos u otras comprobaciones indispensables para dictar su
fallo, el término comenzara a correr después de llegados estos antecedentes, o vencido el plazo
otorgado para su presentacion.

Art 4°. Los fallos serdn emitidos con el voto conforme de por lo menos 2 de sus miembros. Serdn
consignados por escrito y firmados por los miembros del Tribunal presentes en la reunion en que se
adoptaron, siendo vdlida la emision de votos realizados por medios virtuales, dejando en tal caso
debida constancia.

Contendrdn siempre expresa mencion de las normas aplicadas, dictados por la mayoria de los
integrantes del Tribunal.”

CODIGO DE PENAS
PARTE GENERAL

Art 9°. PLAZO PARA DICTAR FALLO

El fallo sera dictado dentro del plazo de 10 dias corridos, contados a partir del dia siguiente de la
puesta del asunto al despacho del Tribunal

Si el Tribunal no se expidiera dentro del término establecido, el interesado podrd recurrir ante el
Consejo Ejecutivo de OFI por retardo de justicia. Constatado el retardo, el Consejo Ejecutivo
intimard al Tribunal Arbitral de OFI a que en un término perentorio de cinco dias hadbiles se expida;
transcurrido el término de la intimacion sin haberse expedido el Tribunal, el Consejo sin mds
tramite retirarad el asunto sometido a la jurisdiccion de éste y lo pasard para su resolucion a un
Tribunal ad-hoc que a debera dictar el fallo dentro del término de diez dias habiles a contar desde
el dia siguiente que sea puesto en su despacho. La designacion de este Tribunal por parte del
Consejo ejecutivo se efectuard teniendo presente las condiciones y requisitos previstos en el Art 54.
del Estatuto.

Art 10°. EMISION Y PROMULGACION DEL FALLO

El fallo sera emitido con el voto conforme de por lo menos (2) de sus miembros. Seran consignados
por escrito y firmados por los miembros del Tribunal presentes en la reunion en que se adoptaron,
siendo vdlida la emision de votos realizados por medios virtuales, dejando en tal caso debida
constancia. Contendrdn siempre expresa mencion de las normas aplicadas, dictado por la mayoria
de los integrantes del Tribunal.”

Art 11° APELABILIDAD DEL FALLO

El fallo sera apelable ante El Tribunal Especial de Alzada o Arbitral de OFI, en escrito fundado,
dentro del plazo de tres (3) dias habiles, contados a partir de la promulgacion.

El recurso de apelacion no tendra efecto suspensivo.

Interpuesto el recurso, el Tribunal Arbitral elevara el expediente al Tribunal Especial de Alzada
para su conocimiento, dentro de los tres (3) dias habiles siguientes sin mas tramite.

DE LOS PROCEDIMIENTOS

Art 14°. El fallo serd emitido con el voto conforme de por lo menos (2) de sus miembros. Serdn
consignados por escrito y firmados por los miembros del Tribunal presentes en la reunion en que se
adoptaron, siendo vdlida la emision de votos realizados por medios virtuales, dejando en tal caso
debida constancia. Contendrdn siempre expresa mencion de las normas aplicadas, dictado por la
mayoria de los integrantes del Tribunal.”

Art 16°. Los fallos serdn consignados por escrito y firmados por los miembros del Tribunal
presentes en la reunion en que se adoptaron, siendo vdlida la emision de votos realizados por
medios virtuales, dejando en tal caso debida constancia. Contendran siempre expresa mencion de
las normas aplicadas, dictado por la mayoria de los integrantes del Tribunal.
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c) Complementos (Picos) de Partidos - se modificaron los siguientes articulos:

Art. 47° Cédigo de Penas, agregando al final ...
“Los partidos suspendidos se utilizan a efectos de descontar las sanciones pendientes, pero los
Jjugadores mantienen la inhabilitacion para la disputa del complemento del partido suspendido.”

- Complementos (Picos) de Partidos (en Cap. 9), modificar el punto 1), ...

“1) En los partidos complementario (picos), podran participar todos los jugadores de cada Club que
estuvieran habilitados para actuar en el momento de disputarse el partido suspendido y en el
complemento. Los Clubes podrdn sustituir a cualquier jugador que hubiese actuado en el partido
suspendido, por otros habilitados para hacerlo, excepto los que hubieran sido previamente
sustituidos o expulsados.”

d) Capitulo 9 - Torneos de OFI - Habilitacion de Jugadores Copa Nacional de Selecciones
del Interior

Se aprobo nuevo criterio:

Se consideran como jugadores habiles, con caracter de regla general, a aquellos que pertenezcan
reglamentariamente y estén habilitados para actuar en los Sectores de cada departamento al
momento del registro de la lista.

Los jugadores con pases en préstamo podran optar por una u otra Seleccion. Si la fecha de
registro de lista es posterior al 31 de diciembre, los jugadores que estuvieron en préstamo hasta
esa fecha en otro Sector también podrdan optar por jugar en una u otra Seleccion.

Para ello, deben presentar el formulario de “Opcion para Jugar en Seleccion” antes del plazo
otorgado por el Consejo Ejecutivo para el registro de las listas del torneo.

Los jugadores que realizan opcion quedan inhabilitados para jugar por su Club hasta el
vencimiento de su participacion en la Seleccion en que opto jugar, pero podrdn tramitar pases entre
clubes.

e) Capitulo 9 - Torneos de OFI - Disposiciones Generales -
Nueva redacciéon del numeral 6)

“6) Los partidos serdn de dos tiempos de 45 minutos cada uno, de acuerdo con las Reglas de Juego
dictadas por FIFA.

El Consejo Ejecutivo podra establecer otra duracion en casos excepcionales.”

f) Capitulo 9 - Torneos de OFI - INGRESO DE LA PRENSA
Articulo 1

Generalidades

1. Los representantes de la prensa tendran libre acceso a los estadios y campos de juego donde
se disputen competencias organizadas por OFI.
2. Los representantes estdn obligados a presentar el CARNE DE LIBRE ACCESO DE OFI vigente y
en buen estado.
3. El organizador podra fijar un limite en el numero total de representantes que puedan ingre-
sar, en consideracion a las condiciones del escenario.
4. El Consejo Ejecutivo podra establecer limitaciones que deriven de los posibles acuerdos co-
merciales que se adopten.
Articulo 2
De los fotografos.
1. Podra ingresar un fotografo por medio, con inscripcion previa ante el veedor del partido.
2. Los fotégrafos que ingresen deberdn ubicarse por a un metro detrds de la linea de fondo de
la cancha y entre la linea demarcatoria del adrea mayor y el tiro de esquina
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g) Varios - Carné de libre acceso -
Se aprobo6 nueva redaccion

CARNE DE LIBRE ACCESO

Articulo 1

El carné de libre acceso de OFI es creado por disposicion del congreso y tramitado por las oficinas
de la organizacion y habilita para el acceso a todos los partidos oficiales organizados por ligas, sec-
tores y confederaciones, en la orbita de la organizacion.

Articulo 2
La admision del carné de libre acceso de OFI es obligatoria por parte de todas las ligas, sectores y
confederaciones, en la orbita de la organizacion.

Articulo 3
Los carnés de libre acceso tendrdn vigencia anual (un ario desde su tramite).

Articulo 4
El carné de libre acceso de OFI sera tramitado de acuerdo con las siguientes categorias:
e Categoria 1: miembros del Consejo Ejecutivo, Tribunal Arbitral, Consejo Fiscal, neutrales de

las Confederaciones, Sectores y Ligas.

e (Categoria 2: Consejos Técnicos, Instructores y funcionarios rentados de OFI, funcionarios
rentados de Sectores y Ligas.

e De Honor: sera concedido a las personas que hayan prestado servicios distinguidos a la or-

ganizacion.
e De Prensa: serd concedido a las personas que cumplan funciones como periodistas deporti-
Vos.
Articulo 5

De los requerimientos.
1. Para obtener un carné de Categoria 1 o Categoria 2 se requiere foto carné reciente y

presentacion de documento de identidad. Los receptores del carné deben estar en
funciones.

2. Para obtener un carné de Honor se requiere foto carné reciente, presentacion de do-
cumento de identidad y haber recibido una Distincion de Honor.

3. Para carné de prensa se requiere foto carné reciente, presentacion de documento de
identidad y nota membretada del medio detallando la tarea de cada persona.

Articulo 6
De las condiciones y limitaciones de uso de los carnés Categoria 1y 2.
1. Solo los receptores de un carné de libre acceso de Categoria 1 tendrdn habilitacion para ac-

ceder al palco oficial.

Articulo 7
De las condiciones y limitaciones para los medios periodisticos.
1. Los medios periodisticos que tengan como unica base de funcion las redes sociales y cuenten

con publicaciones dentro de los 2 ultimos meses desde la solicitud no podrdn solicitar mads de
1 carné de prensa por medio.

2. Los medios periodisticos que tengan como tnica base una pdgina de internet con dominio
propio, esta debe tener una antigiiedad mayor a 6 meses y debe contar con publicaciones
dentro de los 2 ultimos meses desde la solicitud. No podrdn solicitar mds de 2 carnés de
prensa por medio.
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3. Los medios periodisticos que tengan redes sociales y dominio propio deberan asimismo cum-
plir las anteriores condiciones y podran solicitar hasta 3 carnés de prensa.

4. Los medios cuya actividad se desarrolle dentro de los medios televisivos y radiofonicos debe-
ran estar registrados en URSEC. Estos no contardn con limitaciones en la cantidad de carnés
de prensa.

5. Los medios de prensa escrita deberdan haber presentado declaracion jurada frente al Minis-
terio de Educacion y Cultura. Estos no contardn con limitaciones en la cantidad de carnés de
prensa.

6. Los clubes y ligas podran solicitar hasta 1 carné de prensa con destino a la promocion de sus
actividades.

Articulo 8

1. La calidad y forma del contenido para definir las condiciones referidas en el Art. 7 serd eva-
luada por las oficinas de la organizacion.

2. El Consejo Ejecutivo de la organizacion podra autorizar la emision de carnés de prensa a
medios que no cumplan con condiciones referidas en el Art. 7 mediante decision fundada.

3. El Consejo Ejecutivo de la organizacion podrad denegar o anular cualquier carné de libre ac-

ceso.

NOTA: La vigencia de las modificaciones es inmediata, excepto el punto 2 a) De las Transferencias que comienza a regir a
partir del 1 de enero de 2023.

3. FIRMA ACTA - Se designo a los delegados de Cerro Largo Capital, San José Capital y Rivera In-
terior para firmar el acta.

Lo saluda atentamente,

Cr. Carlos Eduardo Segura
Gerente
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